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Conocer los fundamentos bdsicos de la robdtica educativa.
Familiarizarse con la plataforma Arduino, Tinkercad y sus aplicaciones en

la educacion.

Disenar e implementar proyectos sencillos de robdtica que puedan ser
integrados en el aula.

Desarrollar habilidades para guiar a los estudiantes en la consfruccion y
programacion de robots educativos.
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Objetivo

Guiar a los docentes en la

construccion de proyectos
de robodtica mas complejos
y su integracion en el aula.




Simuladores extra
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Simuladores extra
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Integracion de |la robética en el
curriculo

Contexto Socioecondmico y Tecnoldgico
Adaptacion Curricular

Diversidad Cultural y Linguistica
Formacion Docente

Enfoque en Problemas Locales
Escalabilidad y Sostenibilidad

Evaluacion y Retroalimentacion
Inclusion y Accesibilidad
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Conclusiones
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flexibilidad. Al considerar las realidades locales,
culturales y econdmicas, los proyectos pueden
ser mas efectivos y relevantes, asegurando un
aprendizaje significativo y duradero para los



"Educar no es dar carrera para vivir, sino
templar el alma para las dificultades de la
vida."- Pitagoras
Gracias por su atencion
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