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Conocer los fundamentos bdsicos de la robdtica educativa.
Familiarizarse con la plataforma Arduino, Tinkercad y sus aplicaciones en

la educacion.

Disenar e implementar proyectos sencillos de robdtica que puedan ser
integrados en el aula.

Desarrollar habilidades para guiar a los estudiantes en la consfruccion y
programacion de robots educativos.
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* Programacion Basica en
Arduino y Primeros

Proyectos



Contenidos

Programacion Basica en
Arduino y Primeros Proyectos

con un pulsador".
5. Segundo proyecto practico: "Semaforo
con LEDs".



Programacion
Basica en Arduino y
Primeros Proyectos

Objetivo

Capacitar a los docentes en la
programacion basica de Arduino
y su aplicacion en proyectos
simples.




ESP32

Arduino




Caracteristica
Procesador
Arquitectura

Memoria RAM
Memeoria Flash
Entradas/Salidas (GPIO)
Conectividad

Voltaje de Operacion
Modos de Bajo Consumo
Programacion

Costo

Aplicaciones

Facilidad de Uso

Arduino (ej. Arduino Uno)
ATmega328P (8 bits, 16 MHz)

8 bits

2 KB

32 KB

14 pines digitales, & pines analdgicos
Mo tiene Wi-Fi ni Bluetooth integrados
5V

Limitados

C/C++ en Arduino IDE
Generalmente mas econdmico
Proyectos basicos y educativos

Muy facil para princip - 25

ESP32

Ktensa L¥6 (32 bits, hasta 240 MHz)
32 bits, doble nucleo

520 KB

Hasta 4 MB

Hasta 34 pines GFIO

Wi-Fi y Bluetooth integrades

3.3V

Multiples modos de ahorro de energia
C/C++, Arduino IDE, MicroPython
Ligeramente mas costoso

Proyectos avanzados, loT, conectividad

Mas avanzado, pero también accesible




Ejercicios de simulacion

1. Encender un LED:

1. Usando una bateria, una resistencia, un pulsante y un led
2. Controlar el brillo de un LED

1. Usando una bateria, un potenciometro, una resistencia y un led
3. Encender un led

1. Usando una Tarjeta Arduino, resistencia, led




"El aprendizaje es un tesoro que seguira a
su dueno a todas partes."- Proverbio
chino
Gracias por su atencion
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