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OBIJETIVO DEL
TALLER

Utilizar herramientas digitales para la Gamificacion,
permitiendo la integracion de las mecanicas del juego con
recursos que permitan generar estrategias para
implementar en el aula



DIA 1:

GAMIFICACION COMO

METODOLOGIA DEL
APRENDIZAJE




CREATIVIDAD EN EL AULA

1.- Cultivar la curiosidad y el interés.

2.- Tener en cuenta qué la curiosidad no dura mucho, a menos que
disfrutemos siendo curiosos e incrementemos su complejidad en el
campo que estamos trabajando.

3.- Ademas de despertar y tratar de disfrutar con la energia
creativa, es protegerla contra las distracciones, tentaciones e

interrupciones. o0y, =,
*7 _JJ Jjﬂﬂgﬂ J s

-' °|  AMBIENTE
CREATIVO




Gamificacion,
Juego Serio y
Aprendizaje

Basado en Juego
NO SON LO
MISMO

-Juego Serio.- Juegos Inmersivos con
fines educativos e informativos.

*Aprendizaje Basado en Juego.- Utiliza el
Jjuego como medio para el aprendizaje

*El juego establece unas reglas concretas
dentro de las cuales se gana o se pierde

*Gamificacion.- Corresponde al uso de los
principios y elementos del juego, para
motivar el aprendizaje




GAMIFICACION

El juego tiene un papel importante en la vida de los
estudiantes, es algo que nadie pone en duda.

El ser humano se pasa la vida jugando, y en
muchas ocasiones no solo es entretenimiento, Sino
gue se puede convertir en terapia y en una manera
distinta de aprender.



JUEGOS PARA EL
AULA
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Track Control r——

l * Redbirdtiack @ modelX @ modelY

Track Control

] « Redbirdtrack 57 Helght slingshot

Helght red bird

ANGRY,BIRDS:

John Burk, un profesor de tercero de la
ESO lo introdujo en el aula y explicaba
como utilizarlo para aprender las leyes
del movimiento parabolico de
proyectiles.

Segun su experiencia, los estudiantes
lograron comprender en 30 minutos
dos ideas importantes: el componente
horizontal del movimiento es la
velocidad constante, mientras el
componente vertical es la aceleracion
constante.
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ESPACIOS

RETROCEDES

Elige una tanjeta:
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COMPLETAS LA SIGUIENTE

FACTURA
El 05/12/201% la Ferreteria

001 N 045 a Comercial Milagros
S.A.C., con RUC 20102030407 y

874

B B
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= Huancayo, lo siguiente:

+ 100 escobillones para piso al
precio de 5/25.00 cada una.

* 59 ldmparas portatiles al preco
de 5/ 105.00 cada uno.

']

Sagitario SRL. vende segin Factura

domicilic en &l Ir. Mantaro Nro, 356

8 Avanzas 3 casllieros si:

TIEMPO MAXIMO: 3 MIN

RUC. 30142011216

FERRETERIA SAGITARIO SRL FACTURA
Dareccitn: Calle Real Nro. 234 - Huancayo | - N°
i i Fiha i ity
Diraccide Gwad4 Aesnea
HICH:
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TOTAL =

Nota: Juego de tablero contable para el aprendizaje de documentacion
mercantil en estudiantes de un Instituto de Educacion Superior de
Huancayo. Autor: Baldeon Natalia (2021)




Se que te estas
esforzando mucho,
pero No creo que

me puedas vencer




PROCESO
GAMIFICADOR!

¢ Es conveniente gamificar mi aula?

¢El ambiente de trabajo permite
realizar gamificacion?

éDispongo de tiempo para disenar
la experiencia?



DISENO DEL PROYECTO <© 7>,

GAMIFICADO

Disenar:

Misiones P
Retos

Mecanismo de Evaluacion (basada en el Juego) @
Tener en cuenta las inteligencias multiples

Proponer actividades de Metacognicion @

Sistema de recompensas

] o
- -
o, )

Organizacion de equipos y roles

i * 222




DISENAR ELEMENTOS DE GAMIFICACION

AVATARES ESCENARIOS INSIGNIAS
EMBLEMAS

REGALOS




APLICACION DEL PROYECTO

Define un Objetivo Claro

Transforma el aprendizaje, contenido y capacidades en Juego
Propon Retos Especificos

Establece Normas

Crea un Sistema de Recompensas '

Competicion Motivante
Establece niveles de dificultad creciente
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EVALUACION

® Muy Facil

® Facil

% Neutro
Dificil

® Muy Dificil




MECANICAS

N



por cada

Premiacion:
objetivo alcanzado
Puntaje: segun la cantidad

de metas cada una tendra un
' nderacion O

Clasificacion:
desempeio 0 puntos
obtenidos clasificar  POf

lugar, posicion O listas.



pesafio: aqui Se€ utiliza 13
competicion para

los punto

Mision: el/lo

deberan resolver
tijo, pregunta

onseguir el

objetivo O puntuacién.
Bonificacion: segun los
objetivos slcanzados S€ les

otorga un regalo, beneficio C
N

boniﬂcac'\én.
N

problema, acef
o reto para ©




PRIMER PASO

CREAR UNA HISTORIA
< SALVAR EL MUNDO




PRIMER PASO

CREAR UNA HISTORIA
“INVESTIGAR NUEVOS PLANETAS
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PRIMER PASO

CREAR UNA HISTORIA

< ESTRATEGIAS PARA SOBREVIVIR
EN UN APOCALIPSIS ZOMBIE

v

a

%




PRIMER PASO

CREAR UNA HISTORIA El lugar donde aprenderas InfoMagialogia
“*LAACADEMIA DE MAGIA DE HOWARTS

Introduccion a movimientos de la varita magica

®

I Kahébti llKahoot!
Quizizz



RINCON EN CLASE

PUNTUACIONES

NORMAS

FRASES MOTIVADORAS

A




TAREAS - PUNTOS DE EXPERIENCIA

Name Rank Department Courses Badges

LEADERBOARDS k: {ucjgies: 001 Marketing 50 ° 6 ,:;r\
“5— g‘::;:la 002 Customer Support 44 ° 6 ;{‘

FEEDBACK

Brandon ) i
& Matthews 003 Engineer 42 ° 9

James .
‘ McDowell 004 Product Design 41 ° 3
o,

Shannon o
Washington 005 Customer Support 37 B

10 Courses 20 Courses 10 Videos © . 20Videos All Checklists
Completed Completed Completed Zss  Completed Completed




BADGE = RECONOCIMIENTO
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Duelo con Zurkon

DUELOS




BITMOII

Google Play




{X Continuar con Snapchat

Iniciar sesién

¢Usar cuenta de

Snapchat?

Crea tu Bitmoji mas rapido usando
tu cuenta de Snapchat

Vincular con Snapchat

Usar email

¢Cuando naciste?

iNunca compartiremos tu cumpleafos!

Fecha de nacimiento

10 mar. 2003

11 abr. 2004

12 may 2005




Direccién de email Establece una contrasefia

. . Tu contrasefia debe tener al menos 6
tatianaacostayela@gmail.com
caracteres.

iTe registraste en Bitmoji usando Snapchat!

XYY YY) ©®

£X Inicia sesién con Snapchat

ContinGa con email q Al tocar "Registrarse", aceptas los Términos y
Condiciones de Servicio y la Politica de privacidad.

<« B & @ A - X 1 2 3 456 7 8 9 0
qglwlelrlt]ylulifo]p qiwlejr|tiyjujijo]p
als|djfiglh|ilk]]|n alsldlflaglhljlk]!l]A
¢ lz|x|c|vib]ln|m]| < S lzlx|le|lvibin|m]| &
7123 @ © : 2123 v




DIA 2:

HERRAMIENTAS DIGITALES
PARA LA CREACION DE
AVATAR, INSIGNIAS Y

TABLAS DE PROGRESO
DT




AVATAR

&€ - C @ bitmojicom/stickers/ BErew 00 0CZRB =0 @ :
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& @ creartuavatar.com £
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https://www.creartuavatar.com/

. .. aleatorio reiniciar compartir descargar




toonme.com

https://padlet.com/tatianaacostayela/bz6xexbl
vhftvuhr



http://toonme.com/?fbclid=IwAR29mtvJm0fhexNn-lAb14Qk-Dm66RwrqvKss5ho-TEcfXwl7AkCoG5Ss9E

CREA TUS INSIGNIAS

http://www.onlinebadgemaker.com/

Casa Insignias Corazones Cintas Busqueda

® X Acceso

1.- Clic Insignias o Badges ‘

2.- Diseno de Botones ‘

3.- Elije el Diseho ‘

eo0®0800 5
Transparent cememon Spiral
coeowno movementand emoticons d
S9o&s0  rotation. 49.. ice
P000QORVY
Download 'f ", 2‘”: ‘j >4 Download Download
Disefo fadi c >
botones 2 imagen exto
T T—
ﬁ
( NONE \-/ ) >
\\/
=

Cambiar el |_
tamafio de la

imagen

4.- Elije el Contorno y
Tamaho



http://www.onlinebadgemaker.com/

Elegir color

Color de la
Insignia

o es seguro | onlinebadgemaker.com/3d-badge-maker

@) International | Near... )) Seminario Taller so... & Constructor 2.0 - O...
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Casa Insignias Corazones Cintas Busqueda
e0eceo0o0 ) ) ® X Acceso
Transparent Qe nemOe Spial Smile
coeowmo movementand emoticons drink
g9oe =0 rotation. 49.. ice
[ Re RSN V)
Downioad Soonsce Download Downioad

Disefio de » fondo Anadir

i Agregar
botones e imagen

orma

Aér:tgar

Loy

Capas

TT— | T—

Color

Opacidad: (—'_“
FileMak
Fully Man | Choose...

| [x]

Get More Value with Easy Setup. Expert
Support, and Advanced Features Offered
Nowhere Else

@) CREATE

™M




1.- Ahadir Imagen

2.- Seleccionar imagen
previamente guardada

Disefio de = fondo

hotones

3.- Seleccionar imagen
previamente guardada

® X

FileMaker 19 Database Hosting
Fully Managed Dedicated Server

Get More Value with Easy Setup, Expert
Support, and Advanced Features Offered
Nowhere Else




1.- Clicen
Agregar Texto
2.- Introducir el Jesiio de | fondo | Aiadr | Agregar %I oo I
Texto TT— T—

_Niwvel 1: Lo hiciste muy bien
3.-Tipo de 7
Letra, tamafio y Fuente: | Negrita Arial v
color < Temafio: 14 v

Opacidad: |

Color del trazo: |FFFFFF I

Opacidad del [~ ]
trazo:

Fuente circular: [ Voltear
airar

4.- Elegir la Fuente
Circular para la Curva
del Texto y Activar la
Opcidn Voltear




Finalmente clic en CREATE




INSIGNIAS LISTAS  ntossmmonincbaszematercons

https://padlet.com/tatianaacos
tayela/4zuqajody5ji77xv
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Demo: Permite observar un
video sobre como utilizar la
actividad

Instruccions: Permite utilizar
la actividad para adecuarla a
nuestra necesidad

~ = (C & flippity.net

[}
5 E
A N
B A
[}

£ ® o2 B o=
m B © @™ O
EF X = 0 C
c £ 0 X &

Create a
word search.

Demo Instructions

B 13 eres parte del 2., @ International | Mear...
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D

Create a
crossword puzzle.

Demo Instructions

inglés esparniol
Wy

[T

Create a word
scramble puzzle.

Google Translate

Demo Instructions

D: Traducir siempre del inglés

Create one of tour
hangman-style games.

Demo Instructions

Flippity
Progress Indicator

o v
s — e
— [

v —— )

Create a set of progress
indicator bars.

Demo Instructions

Flippity
Word Cloud

Create a beautiful
word cloud.

Demo Instructions

Flippity
Fun with Fonts
HAGLY
RON
W ERMLONE

ILE ). |I|E|

Create artistic words
to save or print.

Demo Instructions

Flippity
MadLibs

Create a MadLibs
generator.

Demo Instructions




Hojas de calculo de Google

Paso 1: modificar la plantilla de hoja de calculo de Google

« Haga una copia de esta plantilla . (Tendra gue iniciar sesion con su cuenta de Google.)
« Edite los datos de Progreso .
o |nfroduzca tantos nombres como desee.
s Asegurese de que el progreso sea mayor que el valor inicial y m
o El color de barra predeterminado es gris si no especifica un color.
« Cambie el titulo de su indicador de progreso cambiando el nombre de la hoja de trabajo (en la parte inferior
= No edite ninguna celda con fondo azul.

Paso 2: Publica tu hoja de calculo

« Vaya a Archivo . Compartir , Publicar en la web y luego haga clic en Publicar .

Paso 3: Obtenga su enlace Flippity.net
« Haga clic en la pestafia Obtener el enlace aqui de la plantilla {en la parte inferior).
» Haga clic en el enlace Flippity.net para ver las barras del indicador de progreso.
Paso 4: marcar y compartir

« Margue la pagina para volver a encontrarla rapidamente.
« Comparna el enlace Flippity.net con cualguier persona que desee ver el progreso.

)




1.- Editar la
Plantilla acorde a
nuestra necesidad

2.- Clic en Archivo
— Compartir -
Publicar en la Web

&«

& 8 docs.google.com/spreadsheets/d/1G1rHdLn9zfi8 TVNrd3gEWmlw 1whdQ09xkOBBkjsHT2c/edit¥#gid=0
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e link to your Flippity.net Progress Indicator:

https:/iwww.flippity.net/pi.php?k=1G1rHdLn9zfis TVNrd 3g EWmlw1whdQ09xkOBBkjsHT2c

\

Don't forget to publish your spreadshest first.

If thers is an error in cell AZ, select it and press Gif + R (&+Rona Mac) or copy the URL (address) of your
spreadsheet from the address bar above and paste & info cell A8 below:.

See Troubleshooting for mars help.

3.- Clic en Get the
Link Here

+=
]

4.- Clic en el Enlace

Templafe Wersion 5

Progress Indicator - Gelthe Link Here -
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DIA 3:

HERRAMIENTAS ONLINE
PARA EL DESARROLLO DE
LA ESTETICA Y NARRATIVA

EN EL ENTORNO
GAMIFICADO







> - B decktoys
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Precios Blog Ayudar Inscripcion del profesor Iniciar sesion

ilnvolucre a sus alumnos con Deck.Toys ahora!

l Registro de maestro GRATIS ]




Inscripcion del profesor

Registrate gratis con tu cuenta de Google o cuenta de Microsoft

E Sign in with Google

BY Sign in with Microsoft

* Solo para profesores . Es posible que se requiera prugba.

JAlumno? Unirse a clase

£ registraste como Profesor?

Inicio de sesién del profesor

L

& Acceder con Google

Elegir una cuenta

para ir a Deck.Toys

Tatiana Acosta
tatianaacostayela@gmail.com

macosta@utmachala.edu.ec

MAYRA TATIANA ACOSTAYELA
macostay@ucvvirtual edu.pe

o Mayra Tatiana Acosta Yela
@

Usar otra cuenta

Para continuar, Google compartira tu nombre, direccion de
correo electranico, preferencia de idioma y foto de perfil
con Deck. Toys. Antes de usar Deck.Toys, revisa su
politica de privacidad y condiciones del servicio.
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8 deCk°tOYS Mi tablero Galeria de mazos Blog Ayudar macosta@utmachala.edu_ec Cerrar sesion

cubiertas @

° ° €Crear una nueva leccion

Aulas: 0/2 Mazos privados: 0/ 3 +0 de bonificacion

e de prueba de Mayra
https://deck.toys/ Acceda a la Galeria de mazos para ver miles de mazos listos para usar

prueba-wnvht-thsx

Vista del profesor &

Guia del nuevo usuario de Deck.Toys
Matematicas Ciencia Artes del lenguaje Ciencias Sociales

.




Nuevo nombre de mazo

bAbf344b0c00e1c510/ B = ¥ 3%
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Duelo con Igcr Asistente de rutas de aprendizaje y actividades

Rutas de aprendizaje Conceptos Clave [ EC | dio) personalizarActividades

-

4 I
Para profesores nuevos en rutas y Eleccion del estudiante de caminos dificiles
actividades de aprendizaje o faciles.
Lineal Ahorquillado
W sencillo W diferenciacion
g /

Ambas rutas deben completarse para
desbloguear |a actividad final. Un largo camino circular tnico.

2, O

fusionado Espiral




Clic en Editar Fondo

——

&

os clave 1 @

L Lm

conjunto de
estudio

Sefalizar




Deck Builder &
D C [al. O. A- *v -'f.. ABC -~ T Image Picker &

Barra de Opciones para
configurar el Fondo del Juego




Actividades variadas
para aplicar en el
Juego de estudio

Gamificar

lementos de

disefio

conjunto de
estudio

SALIDA

Crucigrama

Recordamos y
Contestamos

puelo con Igor

sopa de lefras

Insertas contenido
para reforzar
conocimiento

Creas las actividades
a resolver

Senalizar

Indica el Inicio o Fin
del Juego
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Join at deck.toys/zmqg-pcvn-fxh

Duelo con Igor

SALIDA

Recordamos y
Contestamos

Crucigrama

nv

Sopa de
Lefras
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Teams and Students

Classroom 1,050

ap-| Taliana 1,050

B View Classroom Report
# Manage Students

2§ Configure Classroom




Genially




@ Panel - Genially X + v =
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== Creaciones |
W Papeler Creaciones
&® Mimarca
[ Une las palabens Opersciones mateméticas
N o = -
+ L =35 ~
APRENDIZAJE LUDICO vt 19 Pt ( N ) TECNOLOGICA &
CON GAMIFICACION Paliea ) o 1one ( - u ) =S ’ Crpm—
. o C— . . =
= opoon Y
Barrado domrad _’
Copia - GAMIFICACION UNE PALABRAS OPERACIONES MATEMATICAS MATEMATICA
4 PRODUCTO 3
o SIMUTACION ¥ UNIDAD Ii:
CONFIGURACION
DE REDES
La gamificacion y sus elementos. Producto 3 Simulacion de Redes Direcciones IP
Corresponde a
ACION INCLUSTVA EN LA SOCIEDS
. APORTE DE LAS TECNOLOGIAS DE
 INFORMACION Y COMUNICACION (TIC] EN EL
PROCESD DE INCLUSION
NISTRACI(
ENT T
Centros Geniales h ‘




9 LA,
Me puedes contactar a traveés de:
macosta@utmachala.edu.ec

@tatianaacostayela

OB Y Linked f]}

Orcid: https://orcid.org/0000-0002-7774-8688
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